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INTRODUCTION

Si tu as déja commencé a lire le livre des regles de
Bubblegumshoe, tu as sans doute déja fait
connaissance avec Jessica, Tyler, Elizabeth ou
encore Amanda. Dans leur petite ville, Drewsbury,
elles résolvent des mystéres depuis leur enfance,
pousser par leur curiosité et leur envie d’aider les
autres, en combattant les injustices.

Ce supplément inédit propose une plus longue
visite de la ville de Drewsbury ainsi que quatre
mystéres préts a jouer pour débuter tes propres
histoires. Tu peux voir ces mystéres comme une
premiére saison ou un gros épisode. Il servira a
corser une fin d'année pour les ados-détectives.
Leurs activités d'enquétrices basculeront et leurs
compétences seront enfin reconnues, y compris par
les adultes.

Tu n'as pas besoin de connaitre les regles de
Bubblegumshoe avant de te lancer dans les mystéres
de ce livre. lls peuvent étre jouées directement en
utilisant les personnages proposés a la fin du livre.
Les regles essentielles pour jouer tes premiéres
parties te seront expliquées au fil de la lecture..

La premiére partie de ce livre te propose quatre

mystéres pour jouer une fin d’année scolaire
mouvementée pour les ados-détectives.

Avant de faire leur rentrée en classe de «onzieme »,
I’équivalent de la seconde en France. Nos ados-
détectives vont vivre quelques mésaventures au
lycée. Ces enquétes vont définitivement leur donner

une réputation d’enquétrices amateurs autant entre
les murs de I'établissement, mais aussi un peu
partout en ville, quitte a agacer le chef de la police
ou le vice-principal de Truman High.

Dans [Ol, les ados-détectives interviennent pour
aider Ginny Montrose qui subit le harcelement
permanent de Cyril Miller, le capitaine de I’'équipe.
Deviendront-elles les bétes noires du lycée en
salissant la réputation du roi du lycée ou sauront-
elles user d’assez d’astuces et d’audaces pour
aider Ginny durablement ?

Lors d’une visite du Mars Trip, les enquétrices
aideront les propriétaires de la boutique dans
Arnaque, Crime et Comics a se sortir d’une
escroquerie habillement menée.

Sauvons le bal leur permettra ensuite de s’exercer
dans un huis-clos en retrouvant [I'imbécile
responsable de la colére de M. Klyme qui menace
maintenant d’annuler le bal de fin d’année.

Enfin, 'année s’achévera sur Voleuses et préjugés.
Le lycée avait trouvé la coupable idéale dans une
affaire de vol... mais nos héroines ne laisseront pas
un innocent se faire accuser a tort et devenir le
bouc-émissaire des intouchables du bahut.
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Dans cette seconde partie, tu trouveras plus de
détails sur Drewsbury que tu as déja découverte.

Lidée était d’apporter des éléments plus détaillés,
de nouveaux seconds réles, mais aussi des points
de départ pour tes propres mysteres. Nous avons
décidé de laisser quand méme plusieurs éléments
vierges pour te permettre d’ajouter tes propres
créations et tes propres idées. Cette ville, c’est la
tienne, tu es libre d’en faire ce que tu souhaites.

Ceflle-ci avec Jessica indigue un

Ot se Trouve Drewsbuy ?

Drewsbury est bien entendue une ville fictive, qui
s’inspire de plusieurs villes de fictions ou réelles. Si
tu penses que c’est important pour toi, positionne la
sur une carte dans la région appelée la rust belt [1]
assez loin d’une tres grande ville.

Pour ma part, j'imagine Drewsburg quelque part
dans le nord ouest de la Pennsylvanie. Mais tu es
libre de trouver I’emplacement qui te convient le
mieux. Les informations géographiques utilisent
cette position, mais libre a toi de la changer.

Apres, tu as I'embarras du choix ! Maine, New
Hampshire, Vermont, Massachusetts, Rhode Island,
Connecticut, New Jersey, Delaware, Maryland, New
York, Pennsylvanie, Ohio, Indiana, Michigan...

Celle icone indice que Tes ados-defeclives Enfin, celle
avec Amanda deviaient decouviti. avec Tyfler e
Te signafe un preserle wn A
Texte a fire o NOUNVEaW POW‘
Tes joueuses de vegle 0

Tef quef. uliliser pout
onimes (o
pm‘T\e.
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Pour vivre les mystéres proposés dans ce livre, tu vas pouvoir
proposer a tes joueuses quatre ados-détectives prétes a jouer.

On fait les présentations ?

Jessica Park

Jessica esT (o Alfe unioue de (o medecin fegiste de (arflenne focole
du covonen EAle a perdu son pare vecemmen. I €laif fe medecin fe
plus opprecié de Drewsbury, aularl des Fomifles fes plus aisees

de (o viffe que des personnes fes plus modesTes pou lesquefles if

nhestoil pas a foire plus gue son simple Travail

Depuis celle fragioue dispavilion, effe siferesse de plus en plus a
ses ovigines congennes en oppeenaiil nclamment cefle fangue.
£ffe Sinferesse a {o phologropliie € téve de devenit Jourvofisle

pouv denoncer fes injusfices.







il SV mysfere pour decouvt Bublofegumshoe eost pow Lot
inspive du mysfere «Le Comife dAccueil » proposeé dans fe livee
des wegles du Jew.

Hello ! Je suis Jessica, détective amateur a
Drewsbury. Je te propose de faire vivre mes
aventures a plusieurs de tes amies et je vais
t’accompagner dans ta découverte de ce jeu. Si tu
lis ce livre, c’est que tu souhaites jouer a
Bubblegumshoe. Je ne vais pas te faire jouer, mais
plutot t’apprendre a faire jouer tes amies.

Tu vas étre la modératrice de jeu, ou, plus
simplement la MJ ! Alors, suis bien tous mes
conseils. Il va falloir que tu lises ce livret avant de
faire jouer tes amies a Bubblegumghoe, comme il est
préférable de le faire avant une partie de jeu de
société.

o’MZ‘W?

Un jeu de role est un jeu ou on va se raconter une
histoire... Enfin, tu vas raconter une histoire et
Ilimaginer au fur et a mesure avec tes amies. Il n’y a
pas de plateaux ou de jetons. Ce livre contient les
regles et tout ce qu’il te faut pour jouer de
nombreuses heures. Tu n’auras besoin en plus que
de quelgues crayons a papier et des dés. Si tu n’en
as pas, tu peux aller piller le Monopoly ou encore
utiliser I'une des nombreuses applications gratuites
qui existent sur ton smartphone.

Tu vas étre la MJ. Tu vas diriger cette histoire, un
peu comme une metteuse en scéne ou une
scénariste. Tes amies vont jouer les principaux
personnages de I'histoire, les ados-détectives, et ce
sont elles qui vont décider de leurs actions. Ton réle

va étre de devenir les yeux, les oreilles et surement
la voix de tous les figurants qu’elles vont croiser
dans cette histoire.

Un jeu de réle habituellement, c’est un gros pavé de
300 pages plein de regles, de conseils et
d’informations sur un univers imaginaire et
fantastique. Bienvenue & Drewsbury est une porte
d’entrée vers le jeu de role Bubblegumshoe. Nous
I’avons imaginé pour étre simple et te permettre de
jouer sans avoir a lire I'intégralité des regles. Ce livre
peut donc autant servir de jeu a part entiére ou de
complément pour la version compléte du jeu qui te
permettra de créer tes propres personnages, tes
propres villes et tes propres mysteres.

Le premier mystére que nous te proposons ici est
basé sur I'ébauche «Le Comité d’Accueil» dans le
chapitre «La Ville» de Bubblegumshoe. Je te
conseille de lire ce chapitre intégralement avant de
le faire jouer. Il contient autant I'histoire, du moins,
sa trame que les régles que tu auras a mettre en jeu
lors de la partie.

Coté univers imaginaire, ici, nous sommes dans un
univers sombre et cruel : notre monde réel ! Nous
allons raconter des histoires de jeunes détectives
trop curieuses qui résolvent des mystéres dans leur
petite ville pourtant si tranquille. Si tu veux te
refamiliariser avec tout ca, n’hésite pas a voir
quelques épisodes des séries Riverdale, Veronica
Mars ou encore Meurtre mode ['emploi... ou
pourquoi pas Scooby Doo ! Tu trouveras a la fin de
ce livre une liste plus complete d’ceuvres qui traitent
du sujet «mystéeres pour ados ».
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Lovsoue nous sommes eriiees ou
(ycee, Efizobélh a efe wecue sans
Trop de mal pow (eguipe N des
cheerfeaders.

Toes rapidemert] efle Sesl mise &
Trainer avec fe club des pimbéches
du fycee, nous defaissanT un peu..

Cefo ria pos duré sudfoul guand
olle o décowved Cenvers du décor

Elle ovoi encove des doules..
Jusquien 10eme annee.

s 2 P i R B
Dans ces premiéres pages, tu vas trouver tout ce £fsi Jenai %da’)( ou Tiois amies qu
qu’il te faut pour faire jouer une premiere partie a tes WTW ?

amies et je vais t'accompagner jusqu’a son 1

dénouement. Tu pourras apprendre et découvrir les Pos de PN T vas pouvoir faiive jouen ce mysfere |
régles en jouant. Prévois environ une heure et demi Toul de meme, ef en plus, effes voriT pounoir gagnex
de jeu, explications comprises ainsi que deux a quelaues niveaux en plus dans leurs capaciles.

quatre amies prétes a participer.
5% Avec Trois amies, efles peuveri” weparfiv 1 niveou de

plus dans fes capacites denquéle 1 niveou de plus

(/Z% ek k ”MMM davis fes cgpaciles sociafes ¢ 2. niveoux de pllg

dans les vefalions

o N SN 5% Avec deux omies, effes peuverit vepadic 2 niveoux de |
: : P plus dons fes capaciles denquéle 3 niveoux de pls |

différentes aides de jeux que tu peux photocopier. d o
ons les capaciles soc
Tu peux aussi télécharger ces aides de jeux sur le dons fes ETI'OZ? lofes e 5 niveaux de p(’us |

site officiel du jeu en cliquant sur le QR-Code au
début des annexes.

Elles dowvert foive bien afferiion : Toulles fes capacifés
denquéle ¢ les capacites sociafes donerit éie couverfes |
po fes defectives qui sevoril jouees. Pan exemple, si Tyler |
nesT pas jouee, if faudvra obfigaloirement quune auiire

defeclive reparlisse des niveaux dans (b capacie |

Tu peux aussi retrouver tout ces éléments dans le
supplément Les fournitures scolaires, notamment un
écran de jeu que tu peux ouvrir devant toi pendant
la partie. De ton c6té, tu trouveras un résumé des

regles les plus utiles pendant la partie et de I'autre, X CMWPOP»' ‘
une illustration. Il va surtout permettre de cacher |
toutes tes notes. ¢ O ¢ 1K HioH ¢o Cv <  § L _C;
Le but de la partie est de résoudre un mystére. Dans Présente les détectives a tes amies et laisse-les
I’histoire que nous allons faire jouer ensemble a tes choisir celles qui leur convient le plus... Chaque
amies, il faudra faire en sorte que Cyril Miller, le joueuse a maintenant une ado-détective, alors,
capitaine de I’équipe du lycée, cesse d’harceler une nous allons jouer !

éléve qui, jusqu’a présent, lui faisait ses devoirs

d’anglais. Mais pour I'instant... Chut !!! N’en dis rien Laisse-leur un peu de temps pour lire I’historique de

a tes amies ! leurs ado-détectives, leurs motivations. Il y a sans

doute des indices cachés dedans.



